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Kompilacja i uruchamianie — krok po kroku

Krok 1 — napisany program kompilujemy; mozna to zrobi¢ na kilka sposobow:
e wybierajac przycisk zaznaczony czerwonym prostokatem;
e wybierajac z menu Uruchom > Kompiluj;

e korzystajac z kombinacji klawiszy Ctrl+F9.
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#include <iostream:
usging namespace =td;

int maini)

{

return 0O;
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Podczas pierwszej kompilacji zapisujemy program na dysku, w wybranym przez siebie miejscu;
nazwy plikbw powinny by¢ krotkie, najlepiej uzywaé wylacznie matych liter alfabetu
tacinskiego, znaku podkreslenia () oraz cyfr.
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Poprawny proces kompilacji zakonczy si¢ ponizszym komunikatem.

Compile Progress

IF'ru:ugress | Log |

Corpiler: | Default corpiler

Statuis: | Done.

File: |

Errors: 0 “wWarnings: ]

Folder, w ktérym zapisywali$my plik znajduja si¢ dwa pliki o tej samej nazwie, ale r6znych
rozszerzeniach; plik *.cpp zawiera zrédto programu a *.exe jest plikiem wynikowym.
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Jeshi nie widac rozszerzen plikow nalezy z menu wybra¢

Narzedzia > Opcje folderow..., na zakladce Widok usuna¢ =zaznaczenie Ukryj
rozszerzenia znanych typow plikow.

Krok 2 — skompilowany program nalezy przetestowac¢. Programy bedziemy uruchamia¢ w oknie
konsoli. Z menu Start wybieramy Uruchom....
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W oknie Uruchamianie wpisujemy cmd.

Uruchamianie 21X

- Wi'pisz nazwe programuy, Folderu, dokurmentu lub zasobu
E internetoweqo, a zostanie on obwarky praez system Windows,
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Po wybraniu przycisku OK pojawi si¢ okno konsoli.

o | 24 WINDOWS' system 324 cond.exe
C:sDocuments and Settings“~Rohoczuyl

W oknie konsoli wpisujemy $ciezkg dostepu do folderu, w ktérym znajduje sig plik wynikowy,
a nastepnie naciskamy na klawiaturze Enter.

oo | L2 WINDOWS system 32 cmd.exe

C:~Documentsz and Settings“Roboczylcd C:sProgramowanie

C:sprogramowanie >

Sciezke dostgpu mozemy skopiowaé, a nastepnie, po napisaniu w oknie konsoli cd
1 nacisnigciu spacji, wklei¢ skopiowana Sciezke (korzystajac z menu podrgcznego). Nie
dziata skrot CTRL+C. Skrot CTRL+C stuzy do przerywania pracy programu.

Teraz wystarczy poda¢ nazweg programu i nacisna¢ Enter, a poniewaz nasz program stanowi
tylko szkielet, dlatego na ekranie nie zobaczymy zadnego efektu.

S WINDOWSh system 32 cmd.exe
C:~Documentsz and Settings“RoboczyXcd C:“Programowanie

C:“programowanie >pro

C:sprogramowanie >

Podczas wywotywania programu mozemy podaé jego nazwe z rozszerzeniem lub bez
rozszerzenia exe — uzyskamy ten sam efekt.

Jesli w folderze nie bedzie pliku wynikowego na ekranie pojawi si¢ komunikat, ze podana
nazwa nie jest rozpoznawalna jako program wykonywalny.
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