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Glowne zasady | nasze zalecenia pisania programow w C++

Zanim zaczniemy pisacC program w C++ warto sobie uswiadomic, ze:

wazna jest wielkéc¢ liter, dlatego stowa kluczowe piszemy matymi léem,
kazda instrukcg konczymysrednikiem, nie zawsze pokrywa;$o z linijkami,
kazdy program sktada sz funkcji,

gtbwna czsciag programu jest funkcjmain
(wystepuje doktadnie jeden raz w programie),

nawiasy klamrowe petairole pocatku { i konca} bloku,

komentarzem jest linia tekstu zaczywaj s¢ od//, lub/* i konczaca sé */
(mozna w ten sposob jako komentarzddilka kolejnych linii),

na pocatku programu (zwykle na pogtku gtdwnego pliku) umieszczamy instrukcje
#i ncl ude, ktora whcza do programu plik 0 podanej nazwie, jest to thyvektywa
preprocesora.

Zalecamy rowniez:

stosowa& wcigcia i puste linie, aby zwkszy czytelng¢ programu,
uzywa nagtdwka funkcji gtbwnej postacint nai n()

na kaicu funkcjimain umiesci¢ instrukcg ret urn 0 jako znak poprawnego
zakaczenia programu (istotne przy testowaniu prograrmezautomat),

gdy wywamy bibliotekiiostream i wpisujemy dyrektyw #i ncl ude <i ostreanp
zawsze powingimy stosowa instrukcg usi ng nanmespace std;,

gdy wywamy bibliotekimath, wpisujemy dyrektyw #i ncl ude <cmat h>,
gdy wywamy bibliotekistdio, wpisujemy dyrektyw #i ncl ude <cst di 0>,

nie wywaé¢ nazw plikow nagtéwkowych kazacych s¢ na".h" gdyz w C++ uwaa sk je
za przestarzate,

stosow& operacje wagiaci n i wyjsciacout , umazliwiaja to funkcje znajdujce se

w bibliotekach standardowych.

Wprowadzenie do programowania w jezyku C++
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W programach pisanych pod automatyczne sprawdzarki:

* nie wypisujemyzadnych komunikatéw dlazytkownika, oprocz tych, ktéreasvymagane
w tresci zadania (istotne przy testowaniu programu peagpmat),

* nie ma potrzeby deklarowania parametréw funkgijin (nigdy nie ledziemy z nich
korzystd),

* nie wywamy bibliotekiconio ani funkcjigetch (dziatap pod Windows, ale nie pod
Linuksem, nasze automaty do sprawdzanipa Linuksem),

* nie ma potrzeby sprawdzania danychse®wych, daneszgodne ze specyfikag]

* wypisupc na ekranie wynik dziatania programu (polecensamt << ... albo
printf), zawsze nalg zakaczy¢ go znakiem nowego wiersza (chylsmzadanie
inaczej to okréa).
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