Sieci komputerowe

adres IP

Adres IP to zestaw 4 cyfr z zakresu 0-255, oddzielonych kropkg (np. 127.0.0.1), poszczegdlne cyfry
nazywane sg oktetami. W sieciach kazde urzgdzenie (nie tylko komputer moze by¢ podtgczony do
sieci) ma wtasny adres IP. Adres Ip mozemy podzieli¢ na:

adres publiczny - adres widziany w sieci internet np. 91.202.125.82 - adres www.wp.pl
adres prywatny — adres w sieci lokalnej nie widziany z internetu np. 192.168.0.1

adres DNS

Poniewaz zapamietywanie adresdw IP moze by¢ ucigzliwe, wymyslono system DNS.
DNS zamienia adresy stowne (np. wikipedia.org) na adres IP.

adres MAC

adres karty sieciowej. Pozwala jednoznacznie okresli¢ urzadzenie w sieci.

serwer DHCP
— przydziela adresy IP klientom taczacym sie do sieci oraz przekazuje
informacje dotyczace sieci takie jak adres DNS, adres bramki sieciowe;.

Bramka sieciowa
— najczescie] jest wymagany adres bramki sieciowej, czyli urzadzenia za
posrednictwem ktdrego taczymy si¢ z internetem. Bramka sieciowa aczy dwie sieci.

stacja robocza

komputer podtaczony do sieci przez karte sieciowg i przeznaczony do

bezposredniej pracy (w przeciwienstwie do serwera ktory udostepnia jedynie pewne ustugi)
serwer

komputer zajmujacy si¢ kontrolg sieci lub/oraz przechowujacy dane

karta sieciowa

urzadzenie pozwalajace na podtaczenie komputera do sieci i umozliwia wymiang
danych.z innymi urzgdzeniami sieciowymi

Router

urzadzenie pozwalajace na taczenie dwoch roznych sieci ze sobg. Zarzadza ruchem w
sieci. Router moze by¢ bezprzewodowy w skrocie WiFi.

Hub

inaczej rozgaleziacz. Pozwala na zwigkszenie ilosci wyjs¢ z routera.

Switch

inaczej przetacznik. Pozwala na zwiekszenie ilosci dostgpnych wyj$¢ oprocz tego

zarzadza ruchem 1 wysyla sygnat jedynie do wlasciwego klienta w przeciwienstwie do huba,
ktory nie rozrdznia klientéw i decyzja o przyjeciu danych jest podejmowana dopiero przez
klienta.



Topologie sieci komputerowych — sposoby podlaczenia komputerow.
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— stacje robocze s3 przylaczane do pojedynczego kabla.

Zalety:

wytaczenie badz uszkodzenie jednego z komputerow nie powoduje unieruchomienia sieci,
mala ilo$¢ kabla

Wady:

tylko jeden komputer naraz moze nadawaé informacje, uszkodzenie

gldwnego kabla w dowolnym miejscu moze spowodowac sparalizowanie sieci.

Magistrala liniowa

Pierscien

-

— komputery potaczone jednym kablem tj. w przypadku magistrali liniowej lecz

konce kabla sg polaczone. Sygnat jest nadawany w jednym kierunku i po przejsciu przez
wszystkie stacje robocze wraca do nadawcy. Poszczegolne komputery stuza za wzmacniacze
sygnatu i odpowiadaja na informacje skierowane do nich.

Zalety:

mata ilo$¢ kabla

Wady:

awaria jednego z komputeréw spowoduje wylaczenie sieci.

Siatka

— Potaczenie komputerow polega na taczeniu kazdego z kazdym.
Zalety:

duza

odpornos$¢ sieci na awarie.



Wady:

duze ilosci kabli.

Taka topologia jest stosowana w

wojsku. Utrata jednej stacji roboczej nie powoduje wytaczenia sieci.
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Gwiazda
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wszystkie komputery sg podiaczone do jednego serwera, ktory kontroluje ruch
sieciowy.

Zalety:

awaria jednej stacji roboczej nie powoduje wytgczenia sieci.

Administrator posiada duze mozliwosci kontroli przeptywu danych w sieci. wszystkie
komputery sa podtaczone do jednego serwera, ktory kontroluje ruch sieciowy.

Wady:

awaria serwera powoduje wylgczenie sieci.

Kaskady

— rozbudowana topologia gwiazdy. Polega na taczeniu kilku switchy badz hubow
ze sobg co pozwala na podtaczenie wigkszej ilosci komputerow ze sobg. Widocznos¢
komputeréw w tej sieci jest ograniczona do 8 weztdw sieciowych

Diagnostyka
Traceroute - program stuzacy do badania trasy pakietéw w sieci IP.

Ping - narzedzie za pomocg ktérego zmierzysz czas w milisekundach (1/1000 sekundy), w jakim
pakiety pokonujg droge do wybranych serweréw w réznych lokalizacjach geograficznych na swiecie.



