Przykłady zastosowania pętli

1. Cyfry
Zadanie 7.1

Napisz program wyznaczający liczbę cyfr zadanej liczby
schemat blokowy
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Zadanie 7.2
ZADANIE 7.2

Napisz program drukujący zadaną liczbę w odwrotnej kolejności.

pseudojęzyk
Początek


Podaj liczba;


biezaca = liczba;


odwrotna = 0;


dopóki (biezaca != 0) wykonuj


ostatniacyfra = bezaca % 10;



biezaca /= 10;



odwrotna = odwrotna * 10 + ostatniacyfra;


Wypisz: odwrotna;
Koniec

2. Algorytm Euklidesa
Zad. 7.3
Napisz program wyznaczający Największy Wspólny Dzielnik liczb a i b (algorytm Euklidesa).

pseudojęzyk

Początek


Wczytaj a;


Wczytaj b;


Dopóki(a != 0 i b != 0) wykonuj



Jeżeli a > b, to a = a % b;



w przeciwnym wypadku b = b % a;


Wypisz: „NWD liczb a i b to ” a + b;

Koniec

ZADANIE 7.4
Napisz program wyznaczający Najmniejszą wspólną wielokrotną liczb a i b 

Wskazówka ( a * b = nwd(a,b)*nww(a,b) ).
ZADANIE 7.5
Napisz program wyznaczający sumę cyfr liczby.

ZADANIE 7.6
Napisz program, sprawdzający, czy wszystkie cyfry zadanej liczby są parzyste.

ZADANIE 7.7
Napisz program stwierdzający, czy zadana liczba jest palindromem. Liczba jest palindromem, jeśli przeczytana na wspak daje tą samą liczbę np. 12321.
Wskazówka: przeanalizuj zadanie 7.2
*ZADANIE 7.8
Napisz program stwierdzający, czy liczba kończy się swoim pierwiastkiem? np. 625, 25, …
Wskazówka: 

Ostatnia cyfra to reszta z dzielenia przez 10

Dwie ostatnie cyfry to reszta z dzielenia przez 100

Itd.

*ZADANIE 7.9
Napisz program drukujący na ekranie wszystkie liczby z zakresu od a do b kończące się swoim pierwiastkiem.

Start





Wczytaj: liczba





liczba !=0





c = liczba % 10;


liczba /= 10;


licznik++;








licznik = 0;





Wypisz: „Liczba zawiera” licznik „cyfr”
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