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Programy do obrébki grafiki rastrowe] (np.
Gimp) czesto pozwalajg na rysowanie figur,

ale zawsze traktujg je jako zbiory kropek
(pikseli) mimo, ze my widzimy koto, kwadrat itd.

W grafice rastrowej obrazy o duzej rozdzielczosci zajmujg duzo
miejsca na dysku np. obraz pokrywajgcy petny obszar ekranu o
rozdzielczosci 800x600 sktadaé sie moze z 600 rzedow po 800 pikseli,
co daje okoto pdt miliona pikseli. W plikach znajdujg sie informacje o
kazdym ich punkcie.

Inne podejscie stosujg programy do obrdébki grafiki wektorowej (np.
Inkscape). Do opisu figur stosujg wzory matematyczne. W plikach z
takg grafikg zapisywany jest szereg roznych wzordow, opisujgcych
ksztatt, potozenie i wymiary figur. Informacje te zajmujg
nieporownywalnie mniej miejsca w pamieci niz w grafice rastrowe;j.
Grafike wektorowg nazywamy tez skalowalng dlatego, ze mozna ja
tatwo skalowac¢ - czyli zmienia¢ jej wymiary. W przypadku grafiki
rastrowej powiekszenie obrazu to po prostu dorysowanie przez
program dodatkowych kropek.

Grafike rastrowg czesto stosujemy do obrdbki zdje¢, natomiast
wektorowg do tworzenia mniej szczegdotowych rysunkow, czyli np. do
tworzenia baneréw reklamowych, rysunkéw technicznych Ilub
projektowania logo firm.



