Pętla for

Stosujemy ją wtedy, gdy wiemy z góry, ile razy pętla ma być wykonana.

Składnia:

for(inicjalizacja; warunek; zwiększenie lub zmniejszenie)

{

//instrukcje wykonywane podczas gdy warunek jest spełniony

Kolejność wykonywania:

najpierw przypisuje wartość początkową, potem sprawdzany jest warunek, jeśli warunek jest spełniony wykonywane są instrukcje pomiędzy klamerkami, następnie zwiększana lub zmniejszana jest zmienna sterująca pętlą i ponownie sprawdzany jest warunek. I tak aż do niespełnienia warunku.

}

Zadanie 5.1

Zsumować liczby całkowite od 1 do 100

Schemat blokowy


[image: image1]
Napisać ten algorytm w języku c++.

Pseudojęzyk

początek

zmiennej i przypisz 1;

zmiennej suma przypisz 0;

dla każdego i od 1 do 100 wykonuj


zmienną suma powiększ o wartość zmiennej i


zwiększ i o jeden;

Wypisz: „Suma kolejnych liczb od 1 do 100 wynosi” suma;

koniec

Zadanie 5.2

Napisać schemat blokowy algorytmu sumującego kolejne liczby parzyste od 1 do n (n podane z klawiatury) oraz zaimplementować go w języku C++.

Zadanie 5.3

Podać schemat blokowy algorytmu rysującego n gwiazdek (n wczytane z klawiatury)

************ 

Zadanie 5.4

Podać schemat blokowy algorytmu rysującego prostokąt o długości podstawy n i szerokości h z gwiazdek. (n i h mają być wczytane z klawiatury)

*****

*****

*****

(tutaj n = 5, h = 3.)

Zadanie 5.5

Napisać program rysujący z gwiazdek trójkąt prostokątny o danej długości wysokości h. (h ma być wczytane z klawiatury)

*Zadanie 5.6

Napisać program do nauki pierwiastków kwadratowych. Program powinien losować liczbę z zadanego zakresu, podnosić ja do kwadratu a następnie zapytać użytkownika, ile wynosi pierwiastek kwadratowy z tej liczby. W przypadku błędnej odpowiedzi program powinien podać prawidłowy wynik. Całą zabawę powtarzamy określoną liczbę razy np. 10 i na końcu podajemy wynik procentowy poprawnych odpowiedzi.

*Zadanie 5.7

Napisz program rysujący na ekranie literę X oraz K za pomocą znaków * (gwiazdki) na polu o rozmiarze 10 x 10. Wykorzystaj możliwość zagnieżdżania pętli for. W tym celu przeanalizuj przykład realizacji zadania dla liter O i Z.

//litera O

int main()

{

  int i, j;

  const int rozmiar = 10;

  for(j=0; j<rozmiar; j++)

  {

    for(i=0;  i<rozmiar; i++)

    {

      if(i==0 || j==0 || i == rozmiar-1 || j==rozmiar-1)

       cout << ‘*’;

     else

       cout << ‘ ‘;

    }

    cout << endl;

  }
return 0;

}

//litera Z

int main()

{

  int i, j;

  const int rozmiar = 10;

  for(j=0; j<rozmiar; j++)

  {

    for(i=0; i<rozmiar; i++)

    {

      if(j==0 || j==rozmiar-1 || i==rozmiar-j-1)

         cout << ‘*’;

      else

         cout << ‘ ‘;

   }

   cout << endl;

 }

return 0;

}
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Wypisz: „Suma kolejnych liczb od 1 do 100 wynosi”  suma
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