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Instrukcja petli for

Instrukcg for stosuje s wtedy, gdy meemy z gory przewidzie liczbe wykona petli, na
przyktad w operacjach na tablicach.

Sktadnia gtli for:
for (instrukcja pocz atkowa; warunek steruj acy; instrukcja kroku)

{

instrukcje do wykonania;
}
instrukcja pocz atkowa — wykonuje s§ przed pierwszym przebiegiemt[p

warunek steruj acy — wyrazenie (prawda lub fatsz), jego wadéologiczna badana jest przed
kazdym kolejnym przebiegiemefi, jesli ma wartg¢ prawda (czyli jest rina od zera), togbla
wykona s¢ kolejny raz, w przeciwnym wypadku nggitwyjscie z ptli

instrukcja kroku — to co ma siwykona& po kadym przebiegu ¢li, najczsciej] modyfikuje
tak zwany licznik ptli

Przyktadowa ptla for maze wyghdat nastpujaco:
for (int k=1; k<6; k++)
{

cout<<k<<' '<<k*k<<endl;

}
Ilpetla wykona sie 5 razy

Petla for w C++ jest bardzo elastyczna, zady rowniez bardziej ztaona, przyktadowo:
for (k=1, m=51; k <= 100 ; k++, m--)

Instrukcja break i continue

1. Break pozwala na opuszczenie aktualnie wykonywargii p przejscie do nasfpnej
instrukciji.

2. Continue powoduje zakfczenie bieacej iteraciji.

Wprowadzenie do programowania w jezyku C++
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