	Znaczniki stanu formatowania
	Opis znaczników

	ios::left
	Wyrównanie wyjścia do lewej

	ios::right
	Wyrównanie wyjścia do prawej

	ios::internal
	Wyrównuje znak liczby do lewej, a liczbę do prawej

	ios::showpoint
	Liczby zmiennoprzecinkowe powinny być drukowane z kropką dziesiętną. Znacznik stosowany jest zwykle z ios::fixed, aby zagwarantować różną liczbę cyfr po prawej stronie kropki dziesiętnej

	ios::showpos
	Liczby dodatnie i ujemne powinny być poprzedzane znakiem + lub -

	ios::fixed
	Wydruk wartości liczby zmiennoprzecinkowej w postaci dziesiętnej z określoną liczbą cyfr po kropce dziesiętnej.


Stany formatowania strumienia – biblioteka <iomanip>

Manipulatory strumieniowe


Język C++ umożliwia wykonywanie formatowania wyprowadzanych danych dzięki wbudowanym manipulatorom strumienia, które pozwalają na ustawienie szerokości pola, precyzji, ustawiania i zerowania znaczników, formatowania znaków wypełniających pola itd.

Ustalanie dokładności liczb zmiennoprzecinkowych

Manipulator – setprecision(liczba)

przykład

cout << setiosflags(ios::fixed) << endl; //znacznik stanu formatowania z tabeli

cout << setprecision(2) << suma << endl;// ustalenie dokładności liczb zmiennoprzecinkowych na 2 miejsca po przecinku

Ustalanie szerokości pola

Manipulator – setw(liczba)

przykład

cout << setw(10) << suma << endl; //ustalenie szerokości pola na 10 (liczba znaków, w których będą wyprowadzane wartości

Wyrównujemy do lewej oraz do prawej

Znaczniki left i wright wyrównują w obrębie pola do lewej i prawej.

przykład

cout << setiosflags(ios::right); // wyrównanie wyjścia do prawej

cout << setw(30) << suma << endl;

Wypełnianie pola

Manipulator – setfill(‘znak’)

przykład

cout << setw(30) << setfill(`.`) << suma << endl; // wypełnia puste miejsca innymi znakami niż spacje
