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Funkcje

Funkcja to wydzielony fragment programu realizujacy pewne zadanie. Funkcje stosuje sig
w celu zwigkszenia czytelnosci kodu.

Budowa funkcji
typ zwracanego wyniku nazwa funkcji (zestaw parametréw formalnych)

{

ciato funkcji - zestaw instrukcji 1 operacji

}
Kazda funkcja musi mie¢:

e nazwe¢ — zgodna z regutami nazewnictwa (np. bez stéw kluczowych, polskich znakéw
diakrytycznych itp.),
e okreslony zestaw parametrow formalnych przekazywanych do funkc;ji:
o podajemy typ 1 nazwe kazdego parametru oraz informacj¢ o sposobie

przekazywania tego parametru do funkcji; parametry umieszczamy po nazwie
funkcji, w nawiasie, oddzielone przecinkami,

o funkcja moze nie pobiera¢ zadnych parametrow (tzw. funkcja bezparametrowa);
po nazwie funkcji umieszczamy nawias pusty (),

e okreslony typ wartosci zwracanej przez funkcj¢ — do zwracania warto$ci stuzy instrukcja
return, po ktorej funkcja konczy dziatanie; jesli funkcja nie zwraca wartosci jest typu
void (typu pustego).

Przyktady:

Funkcja zwracajaca wynik typu catkowitego (int) z dwoma parametrami typu catkowitego

int nazwal (int a, int Db)

{

return ..;

}
Funkcja zwracajaca wynik typu logicznego (bool; 1 — true; 0 — false) z jednym parametrem
typu catkowitego

bool nazwa2 (int a)

{

return ..;
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Funkcja, ktora nie zwraca wyniku (void) z dwoma parametrami typu catkowitego
void nazwa3 (int a, int b)

{

}

Funkcja, ktora nie zwraca wyniku (void) bez parametréw
void nazwad (void)

{

lub

void nazwab5 ()

{

}
Uwaga: w ciele funkcji typu void nie ma zwracania wyniku.

1 wiele innych...

Sposoby przekazywania parametréow

Parametry funkcji moga by¢ przekazywane przez warto$¢ (nazwa_zmiennej) lub przez
referencj¢ (& nazwa_zmiennej).

Zmienne przekazywane do funkcji przez warto$¢ przed wywolaniem i po wywotaniu funkcji
majq taka sama wartos¢.
Zmienne przekazywane do funkcji przez referencj¢ moga mie¢ r6zna wartoS¢ przed i po

wywolaniu danej funkcji. Wykorzystujemy to m.in. wtedy, gdy chcemy zmiang¢ dokonana
w funkcji zachowa¢ po zakonczeniu jej dziatania.

Przyktad:

Funkcja zamienia miejscami warto$ci dwoch parametrow
void zamiana (int &a, int &b)
{
int temp=a;
a=b;
b=temp;
}

temp jest zmienna pomocnicza.

Parametry aktualne — wykorzystanie funkcji w programie

Definiujac funkcj¢ podajemy zestaw parametréw formalnych. Wywolujac w programie funkcje,
wczesnie] zdefiniowana, podajemy informacje, dla jakich parametrow aktualnych ma si¢ ona
wykona¢ w danym momencie. Parametry aktualne moga by¢ podane w postaci konkretnych
wartosci lub w postaci zmiennych np. pobranych od uzytkownika. Warunki konieczne:
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e liczba parametrow formalnych i liczba parametrow aktualnych musi by¢ taka sama,

e parametr formalny i odpowiadajacy mu parametr aktualny musza by¢ tego samego typu.

Zmienne lokalne i globalne

Zmienne lokalne deklarujemy wewnatrz funkcji. Zmienna lokalna jest znana tylko od momentu
jej deklaracji do konca klamry zamykajacej blok (funkcjg).

Zmienne globalne deklarujemy poza funkcjami. Sa one widoczne wewnatrz wszystkich funkc;ji
ponizej ich miejsca zadeklarowania. Zmienne globalne sa zerowane, ale powinni$my zachowaé
umiar w ich stosowaniu.

Uwagi

1. Funkcj¢ definiujemy przed jej pierwszym wywotaniem — w mys$l zasady, ze kazda nazwa
musi zosta¢ zadeklarowana przed jej pierwszym uzyciem.

Nie wolno definiowa¢ funkcji we wngtrzu innej funkcji.
Instrukcja return zwraca wynik 1 konczy dziatanie funkcji.

Rezultat zwracany przez funkcje¢ moze by¢ parametrem aktualnym innej funkcji.

A

Referencji uzywamy wtedy, gdy chcemy zmieni¢ warto$¢ parametrow przekazywanych
do funkcji 1 zachowa¢ te zmiany po zakonczeniu dzialania funkcji. Nalezy unikaé tego
sposobu przekazywania parametrow.

6. Wigcej o zmiennych globalnych
(http://pl.wikipedia.org/wiki/Zmienna_globalna).
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