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Podstawowe typy danych

Typ zmiennej okréa typ wartdci, jakie ona mge przechowywa Musi on by okrelony przez
programis¢ przed pierwszymayciem zmiennej.

Podstawowe typy zmiennych:

Lp. | typ nazwa i8¢ bitéw | zakres
1 | znak char 8 bitow -128 ... 127
2 | liczba catkowita int 32 bity .74
3 | liczba catkowita diuga long long 64 bity %32. %1
4 | liczba zmiennoprzecinkowa |  float 32 bity -3,4 %$0..3,4 * 10°*
5 | liczba zmiennoprzecinkowa | 4 )\ 64bity | -1,7*18%..1,7*10%
podwaojnej precyzji
g | lczba zmiennoprzecinkowa long double | 80 bitéw | -1,1¢1%%do 1,1« 16°*
diuga podwajnej precyzji
7 | warta¢ logiczna bool 8 bitow true, false
Uwagi:
1. Typ danychong orazlong int to doktadnie to samo, co tyqu
(4-bajtowa liczba catkowita, —2 147 483 648 dodZ 183 647).
2. Typlong long, to samo cdong long int
(8-bajtowa liczba catkowita, —9 223 372 036 854 308 do 9 223 372 036 854 775 807).
3. Staramy si unika operacji zmiennoprzecinkowych, poniemsa niedoktadne. Zamiast
nich lepiej stosowaoperacje na liczbach catkowitych.
Na przykfad zamiast< sqrt(n) lepiej napisai*i < n (oczywgcie dla i nieujemnego).
4. Typy rzeczywiste mzemy zapisywana dwa sposoby:
a. jako zwykty zapis, w ktorym e#¢ catkowita jest oddzielona od i utamkowe]
kropka np. 11.692,
b. jako zapis wyktadniczy, np. 45.991E+4, ktéry ozred5.991 * 10
5. Dla zmiennych typtioat doktadnd¢ 6 cyfr znaczcych oznacza, ze mantysa 1o
zawiera& co najwyej 6 cyfr. Liczba 1234567890876543.21 zadeklarowakafloat jest
przechowywana w postaci 0.123456 E+16.
6. Szersze informacje na temat typoéw danych znajdziastronie:
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