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Wejscie/Wyjscie — krok po kroku

Krok 1 — tworzymy program, ktdry pobiera ze standardowego wejscia liczbg (typu int)
a nastgpnie wypisuje t¢ liczbg na standardowe wyjscie.
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f#include <iostream: -
using namespace 3td;

int maini()

i
int dane:;
cinx>>dane;
cout<<dane;
return 0O; |

: ~
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i
| &6 | ' sta 111 wigrszy w pliku 4

Po wywotaniu programu w konsoli pojawi si¢ znak zachg¢ty — program czeka na podanie liczby.

o | O WINDOWS' system32h cmd.exe - pro

C 2 wprogramowanie >pro

Whpisujemy liczbg uzywajac klawiatury.

S WINDOWS' system32' cd.exe - pro

G programovwan ie »pro
123

C s programovan ie >pro
123

123

C 2 wprogramowan ie >

Wprowadzenie do programowania w jezyku C++
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Krok 2 — warto przekazywa¢ dane do programu korzystajac z pliku tekstowego (tak si¢ dzieje
w przypadku automatycznego sprawdzania zadan), szczegélnie wtedy, gdy wielokrotnie
testujemy swoj program na duzych danych. Aby taki plik przygotowaé nalezy z menu
podrgcznego wybra¢ Nowy > Dokument tekstowy.

Plik tekstowy tworzymy w tym samym folderze, w ktérym znajduje si¢ program.

& programowanie =10 x|
Fll. Edycia ‘Widok Ulubione Mar * .1.'

GWStEEZ - \‘_Jl - 11]:

Adres |0 C\programowanie j Przejd?

>

lehpro.cpp

Fpro.exe
Wiidiok, 3
Rozrigsd ikony wedtug 3
Odswies

Doskosyj ten Folder,.,

Wikle
Wiklej skrdk
Cofnij Zmien nazwe Ckrl+Z

) Folder [ towy ]

m ket

Whascivwosc

B akkowka

ﬂ Obraz - mapa bitowa

Dokument progranmu Microsaft Ward
E Archivwurn WinRAR-3

B Dokumert kekstoay

Gﬂ Cizwiek, bvpu wave

@ Arkusz progranmu Microsoft Excel
B Archivum WinRAR-a (ZIP)

Tak utworzony plik nazywamy zgodnie ze standardami przyjetym na Olimpiadzie
Informatycznej — nazwa programu (plus ewentualnie numer testu) z rozszerzeniem in (dla
plikéw wejsciowych).

@& programowanie =10l x|
Plik. Edycia Widok  Ulubione  Mar ** .1.'

@Wstecz - '\.._..:‘I - lﬁ

Adres |2 C:\programowarie j Przejdz
e pro.cpp

Fpra.exe

>

Wprowadzenie do programowania w jezyku C++
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Akceptujemy komunikat, ktéry pojawi si¢ przy probie zmiany rozszerzenia z txt na in.

Zmien nazwe |

'j Jesli Zmienisz rozszerzenie nazwey plik, plik moZe skad sie niezdatny do u@yklky,

Zzy na pewno choesz Zmienic rozszerzenie?

Tak Mie |

Tworzac po raz pierwszy plik z rozszerzeniem in musimy skojarzy¢ tego typu pliki
z programem, w ktorym bedziemy je otwiera¢ (WordPad).

Z menu podrecznego wybieramy Otworz.
& programowanie - |EI|E|
Plik. Edycia Widok  Ulubione  Mar ** .1.'

@Wstecz - '\.._..:‘I - lﬁ

Adres |2 C:\programowarnie j Przejdz
e pro.cpp

Flpro.exe
r—

Wiyslij do 2

>

Wivtnij
kopiuj

bwirz shrak
150
Zmief nazwe

Whascivosc

W oknie System Windows zaznaczamy opcj¢ Wybrac program z listy.

System Windows i |

- ] System Windows nie moze obworzye tego plik:

Plilk:  pro.in

Aby obworzwe ten plik, syskem Windows musi wiedzied, w kkarym programie
zoskat on ubwarzony, Syskem Windows moze przejsc do trybu online, aby
wyszikac program automatyeznie, lub pozwalic Ci weybrac go z lisky programao
znajdujgcyveh sie na komputerze.,

Cno chreesz zrobic?

™ Uzye ustugi sieci Wehb do znalezienia odpowiedrisgo programu

¥ Wybrad program z lisky

oK I anuluj

Wprowadzenie do programowania w jezyku C++
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W oknie Otwieranie za pomoca wskazujemy WordPad i1 sprawdzamy czy zaznaczona jest
opcja Zawsze uzywaj wybranego programu do otwierania tego typu plikow.

Otwieranie za pomoca ﬂﬁl

4 Wyhierz program, kkdrego cheoesz ugye do akbwarcia tego pliku:
&)

Plik:  pro.in

— Prograrny

Adobe Reader 8.1 ;I

Aplikacia WordPad MFC
b Dev-C++ IDE

@ Firefox
(53 Imagine
& Internet Explorer

) kEDZ

Logosz

#% LogoMation ll
‘y'pisz opis, kkdrego choesz ugywad dla kego typu plildw:

¥ Zawsze uzvwaj wybranego programu do obwierania tego tvpu plikde
Przeqladai. .. |

Jesli potrzebnego programu nie ma na liscie ani na tym komputerze, mozesz
poszukac odpowiedniego programu w siec Web,

O I Anuluj |

Otwieramy plik w aplikacji WordPad i zmieniamy jego zawarto$¢.

B pro.in - WordPad -0l x|

Plilk. Edwcia  Widok WSI:;-\I Format  Pomoc
0|=(E| Sl @ &5@ o

321

Abw uzvskad Pomoc, nacisnij klawisz F1, v

W konsoli program wywotujemy nast¢pujaco:

S WINDOWS' system 32 cmd. exe

C 2 wprogramowanile >pro<pro.in

Wprowadzenie do programowania w jezyku C++
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Efektem tego wywotania bedzie wypisanie wyniku w konsoli.

S WINDOWS' system 32 cd. exe

CIvprogramowanie >pro<pro . in
321

C:wprogramowanie

Wynik mozemy zapisywa¢ w pliku. W przypadku pliku wyjsciowego stosujemy rozszerzenie
out.

SWINDOWS' system32 cmd.exe
C s programowvanie >pro<pro . in>pro ..out

Plik z rozszerzeniem out utworzony po raz pierwszy, musimy réwniez skojarzy¢ z programem,
w ktorym bedziemy go otwiera¢ (WordPad).
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