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Petla while

while (wyrazenie)
instrukcja;

Najpierw obliczana jest waré wyrazenia, j&li ma ono warté¢ rozna od zera (prawda), to
wykonywana jest instrukcja (ewentualnieagiinstrukcji — wtedy zawieramy je w nawiasy
klamrowe). Mae sk zdarzy, ze instrukcja nie dzie ani razu wykonana (gdy wyenie w

nawiasie ma wartg fatsz).

Przyktad 1:

int x=2, y=10;
while (x>0)
{y=y+2*x;
x--1 }
cout<<x<<' '<<y<<endl;

lle razy wykona sie ta petla?*
Jakie wartosci zmiennych x i y zostang wypisane na ekranie po zakoriczeniu petli? 2

Przykiad 2:

int x=-2, y=10;
while (x>0)
{ y=y+2*x;
X--; }
cout<<x<<' '<<y<<endl;

lle razy wykona sie ta petla? *
Jakie wartosci zmiennych x i y zostang wypisane na ekranie. *
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Petla do ... while

do
instrukcja;
while (wyrazenie);

Najpierw wykonywana jest instrukcja (ewentualni@gciinstrukcji), a potem obliczana jest
wartas¢ wyrazenia, jéli ma ono warté¢ rozna od zera (prawda), to wszystko dzieje sd

pocatku. Instrukcja bdzie przynajmniej raz wykonana.

Przyktad 1:

int x=-2,y=10;
do
{y=xty;
X++; }
while (x<0);

cout<<x<<' 'w<<y<<endl,

lle razy wykona sie ta petla? °
Jakie wartosci zmiennych x i y zostang wypisane na ekranie. °

Przykiad 2:

int x=2,y=10;
do
{y=xty;
x++; }
while (x<0);

cout<<x<<' '<<y<<endl;

lle razy wykona sie ta petla? ’
Jakie wartéci zmiennych x i y zostanwypisane na ekranié.
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