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Identyfikatory

Nazwy statych, zmiennych, funkcji, obiektéw eznaczane za pompdadentyfikatorow. § to
okreslone chgi znakow alfabetu tagskiego oraz cyfr. Najwaniejsze zasady w nadawaniu
nazw:

* nazwa nie mge by stowem kluczowym gzyka (czyli takim, ktore $ map jakies
znaczenie w danyneZzyku programowania),

* pierwszy znak musi l@ylitera lub znakiem podkenia,
* pozostate znaki mugszsktad# sie z liter, cyfr lub znakéw podkigenia..
Przyktadowe identyfikatoryliczbal , suma_liczb , x, min, _anim itp.

Deklaracja zmiennej

Jest to nadanie zmiennej nazwy, dlerie typu wartéci, jaka lgdzie przechowywana oraz
rezerwacja pamci na jej przechowywanie.

typ_zmiennej nazwa_zmiennej;

Przyktadowo deklaracja int liczba;

oznaczaze zostata zadeklarowana zmienna o nazwie liczhaitypger.

Mozna te podczas deklaracji naélamiennej jej wart& pocatkowa, np.int liczba=12;

Oto przyktadowe deklaracje zmiennych wraz z ichcjalizach (nadaniem warkei
pocztkowych):

int x=123; - deklaracja zmiennej catkowitej
float y=876.9; - deklaracja zmiennej rzeczywistej
char znak="t’; - deklaracja zmiennej znakowej

Deklaracja statej:
const typ_statej nazwa_statej=warto  $¢;
Przyktadowo deklaracja const int N=99;

oznaczaze w programie jest zadeklarowana stata typu caltemmi o nazwidN (zwyczajowo do
statych iywa sk wielkich liter) i wartgci 99, wartdci tej nie ma@na zmient.

Instrukcja przypisania

Za pomog instrukcji przypisania mana nadé& zmiennej pews warta¢, oczywicie po
zadeklarowaniu jej.

Zmienna=wyra zenie;
np. a=5;
b=a+5;

Wprowadzenie do programowania w jezyku C++
Sronalz1



