@ PYTHON TURTLE — SCIAGA
(Wersja: crom turtic import +)

START

e from turtle import * —wlgcza Turtle
e speed(x) — predkos¢ rysowania (0—10)
e shape ("turtle") —kursor w ksztalcie zotwia

RUCH

e forward(x) / fd(x) —ruch do przodu

e backward (x) / bk (x) —ruch do tylu

e right (k) /rt (k) —obrét w prawo

e left (k) /1t (k) —obroétw lewo

e goto(x, y) —przejscie do punktu

e setheading (k) —ustawienie kierunku (0° prawo, 90° gora)

RYSOWANIE

e pendown () / down () —rysuje

e penup() /up() —nierysuje

e pensize(x) — gruboéé linii

e pencolor("red") — kolor linii

e fillcolor("blue") —kolor wypehienia
e begin fill() — start wypelniania

e end fill() —koniec wypelniania

e circle(r) —okrag o promieniu r

TEKST

e write("tekst", font=("Arial", 20, "normal")) — wypisuje tekst

TLO I EKRAN

e Dbgcolor ("black") — kolor tla

e clear () —czySci rysunek

e reset() —czy$ciiresetuje zotwia

e exitonclick() —zamyka okno po kliknigciu



